REGULAMENTO

Festival Mineiro da Juventude de Xadrez Classico — Absoluto e Feminino

Valor da Inscrigao:
> RS 25,00 via depdsito bancério no Banco Itau agencia 1582 conta 04245-1
Instrugoes:

1. Pagar a anuidade CBX pela UF de MG através do site www.cbx.org.br link Emissdo de
Taxas-anuidade de jogador

2. Pagar a anuidade FMX através deposito bancario Banco Itau agencia 1582 conta 04245-1

No valor de RS 10,00 para atletas de clubes filiados ou RS 20,00 para atletas de clubes n3o
filiados

3. Enviar em email (contato@fmx.org.br) com os seguintes dados: Nome completo data de
nascimento, numero e valor do deposito da inscricdo. Todos os emails serdo respondidos.

4. No dia do evento é obrigatdrio levar o comprovante de pagamento da taxa da CBX, taxa
FMX e taxa de inscri¢ao.

5. S6 poderdo participar atletas em dia com o cadastro na Confederacdo Brasileira de Xadrez
inscritos por Minas Gerais.

Objetivos: apontar os campedes mineiros da modalidade Xadrez-Classico, em suas
respectivas categorias, no Absoluto e no Feminino, e classifica-los para os correspondentes
eventos nacionais.

Categorias: sub-8; sub-10; sub-12; sub-14; sub-16; sub-18 e sub-20 - no Absoluto e no
Feminino.

Pré-Requisitos: os enxadristas deverdo estar com suas anuidades quitadas junto a CBX,
inscritos pelo estado de Minas Gerais, e com seus cadastros atualizados, no ano da
competicdo, junto a Federagdo Mineira de Xadrez.

Observacgoes:

12) o competidor ndo podera se inscrever numa categoria que ndo seja correspondente a sua
prépria idade;

29) a Federagdo Mineira de Xadrez, reserva-se o direito de, a qualquer momento, exigir do
atleta documento comprobatdrio de idade,afim de que possa dirimir dividas e, de acordo com
a circunstancia, tomar medidas cabiveis tais como desclassificacdo do atleta inscrito
irregularmente;

39) Caso haja apenas um competidor inscrito numa determinada categoria, ele competird uma
outra acima e mais proxima possivel da categoria a qual se inscreveu.

Rating: competicdo vélida para o cémputo de rating da Confederacdo Brasileira de Xadrez e
da Federagao Mineira de Xadrez.



Sistemas de Disputa:
v' “Sistema Suico” de emparceiramento em 5 (cinco) rodadas para nimero igual ou
superior a 7 (sete) jogadores;
v' “Sistema Round-Robin” de emparceiramento para numero igual ou inferior a 6
jogadores e
v" “Sistema de Match” em duas partidas para 2 jogadores.

Tempo de reflexao: 70 minutos por jogador, nocaute.

Critérios de Desempate:
v' “Sistema Suico”: Milésimos Medianos; Milésimos Totais; Pontuacdo Progressiva;
Sonneborn-Berger e partida de 5min com sorteio de cores;
v' “Sistema Round-Robin” de emparceiramento: Sonneborn-Berger; N2 de Vitérias e
partida de 5min por jogador com sorteio de cores;
v' “Sistema de Match”: partida de 5min por jogador com sorteio de cores.

Regras: serdo acatadas as Leis da FIDE, “Xadrez-Classico”, que ndo sejam conflitantes com as
disposi¢des do presente Regulamento.

Observacgoes:
i) Serdo aceitos jogadores na condi¢do de “bye ausente” para a segunda rodada, sem
bdnus, desde que o Sistema de Emparceiramento seja o Suico.
i) Ao jogador em atraso, havera tolerancia de 15min, contados a partir da
autorizagdo do arbitro para o inicio da rodada.
iiii) O competidor que desejar abandonar o torneio devera adotar os procedimentos

previstos no “ART. 8” do Regulamento Geral, ao qual estd inserido o presente
Regulamento Especifico.

iv) O jogador, ao recorrer contra alguma decisdo de arbitragem, devera fazé-lo de
acordo com o estabelecido no “ART. 9” do Regulamento Geral, ao qual esta
inserido o presente Regulamento Especifico.

A inscricdo para este torneio implica na plena aceitagdo das disposicoes do
Regulamento Geral — onde houver aplicabilidade, bem como na plena aceitagdo das
disposigcoes do presente Regulamento Especifico.



